Ein
1. Aufgabe

Flihre eine
Uberschlagsrechnung fiir
die 14 Aufgaben durch
und kreuze von den drei
darunter stehenden
Zahlen dein vermutetes
Ergebnis an.

Wenn du fertig bist, gib
den Arbeitsbogen ab.

Mathematik Klasse 5

Spiel

2. Spielregeln

Flr jedes falsch
angekreuztes Ergebnis
gibt es 5 Punkte.
AuBerdem wird die
Schnelligkeit bewertet:
wer zuerst abgibt
0 Punkte, dann
3 Punkte, 6 Punkte...
Wer die kleinste
Punktzahl hat, gewinnt.
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